


En cada aula conviven realidades distintas,
ritmos diversos y formas tnicas de aprender.

Matices nace para acompanfar al profesorado en ese dia
a dia complejo, ofreciéndole un proyecto que parte de la
escucha de sus necesidades, reduce carga burocratica,

aporta claridad y facilita la personalizacién real

del aprendizaje.

Con una secuencia sencilla y rigurosa, Matices ayuda
a que cada alumno avance en cada momento,
conectando los saberes con experiencias significativas
y con propuestas motivadoras que dan sentido

alo que aprenden.

Ademas, incorpora herramientas y recursos que facilitan
una evaluacién integral, promueven el bienestar
emocional y desarrollan el pensamiento critico

y creativo de manera natural dentro de las situaciones
de aprendizaje.




Disefiado para cuidar al docente:
para que ensefiar sea mas sencillo

Pensado para el aprendizaje
significativo y personalizado
de los alumnos




Un modelo coherente con la LOMLOE, centrado en el acompafiamiento
y la regulacion del aprendizaje, que se sustenta en las siguientes evaluaciones:

+ Evaluacién diagnéstica. Para conocer el punto de partida y facilitar
la torma de decisiones.

+ Evaluacion formativa. A través de paradas formativas, observacion
y feedback continuos. Gracias a ella, el docente puede reorientar
aprendizajes, profundizar cuando sea necesario y activar itinerarios
de aprendizaje personalizados. Los alumnos pueden regular su propio
aprendizaje gracias a las autoevaluaciones y propuestas de metacognicion.

 Evaluacion sumativa. Para certificar el proceso de aprendizaje y declarar
en qué medida se han alcanzado los estandares. Se ofrecen pruebas
competenciales con versiones adaptadas, herramientas para recoger
evidencias reales del desempefio, recursos digitales para facilitar
la evaluacién al docente...

Siguiendo los principios de la LOMLOE (inclusién y equidad), el proyecto
integra medidas generales y especificas de atencion a la diversidad:

* Actividades multinivel, con diferentes posibilidades de realizacion
y grados de complejidad creciente.

* Flexibilizacién de la organizacién social del aula, con momentos
planificados de apoyo entre iguales y de trabajo cooperativo.

 Paradas formativas, con actividades que identifican dificultades
0 avances y activan itinerarios de aprendizaje personalizados,
centrados en consolidar la comprension y en seguir aprendiendo.

* Programas de entrenamiento de destrezas basicas para la comprension
de enunciados y el desarrollo de respuestas.

* Medidas especificas para alumnado con NEAE (dislexia, disgrafia,
discalculia, TDA/TDAH, altas capacidades).



ASEGURA APRENDIZAJES PROFUNDOS

Situaciones de aprendizaje competenciales:

* Programadas desde las competencias especificas de cada area
y que garantizan el aprendizaje riguroso de saberes y procedimientos.

» Pensadas para motivar y conectar con el mundo de los alumnos
para asegurar la transferencia y dar sentido a los aprendizajes
en cada propuesta.

ACTIVA EL PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

Mediante la integracion, de manera sistematica y natural, de rutinas
de pensamiento en las propias situaciones de aprendizaje y sin romper
el ritmo de clase.

Un modelo estructurado en cinco ambitos:

» Pedagogia de la pregunta (Hacemos preguntas).
* Pedagogia de la mirada (Ampliamos la mirada).
* Pensamiento creativo (Somos creativos).

* Pedagogia de la duda (Estamos alerta).

* Pensamiento cuidadoso y responsable (Ponemos cuidado).

FOMENTA EL BIENESTAR EMOCIONAL
Y LOS HABITOS DE CUIDADO

El bienestar emocional es una condicién que hace
posible el aprendizaje. Por eso, Matices incorpora
una mirada 360 (docentes, alumnado y familias)

y un conjunto de estrategias que ayudan a construir
aulas con clima positivo, seguridad emocional,
relaciones sanasy en las que se promueve el cuidado
de uno mismo, de los demas y del entorno.



El proyecto facilita la comprension
a través de explicaciones claras y rigurosas.
Las definiciones del vocabulario especifico

contribuyen a adquirir el lenguaje Partiendo de las actividades instrumentales
matematico. se llega al trabajo competencial
a través de gran variedad de problemas
contextualizados, progresivos
y de interpretacion.

El planteamiento y comprobacién
de conjeturas contribuye a desarrollar
el razonamiento matematico.

A través de la presentacion de algoritmos,
su modificacion y generalizacién, se fomenta
el pensamiento estructurado y computacional.

El manejo de las herramientas

tecnolégicas propuestas favorece

la comprensién de conceptos matematicos,
la resolucién de problemas y la investigacion
y el contraste de hipotesis.
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* Presentacion de los
saberes basicos
trabajados enla
situacion.

* Propuesta de desafio.

* Imageny texto
motivadores para
empezar a reflexionar
y dialogar sobre los
contenidos.

* Actividad de
pensamiento critico.

e Activacion de

conocimientos previos.

e e sy

LAS FUNCIONES EN EL BALONCESTO

= * Teoria clara y rigurosa.

+ Contenidos contextualizados y cercanos
a la realidad del alumno.

* Ejemplos y actividades propuestas.

* Parada formativa para comprobar si todos
los alumnos han alcanzado el objetivo
de aprendizaje.
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* Actividades que plantean retos
y exigen elaborar conjeturas

» Cony sin ayuda de herramientas

MEJORA TU.. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

y comprobarlas.

tecnologicas.
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ACTIVIDADES FINALES

* Ejercicios para practicar los saberes
adquiridos en la situacion de aprendizaje.

* Problemas contextualizados para trabajar
las competencias.

MEJORA TU... Razonamiento Matemitico
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

* Actividades resueltas paso a paso para trabajar
procesos secuenciales y reflexionar sobre ellos.

* Trabajo con algoritmos a través de diagramas
de flujo y seudocodigo para fomentar
el pensamiento estructurado.
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MEJORA TU... Habilidad digital
Representar el interés simple y compuesto con una hoja

de cilculo

Imﬂmmﬂom;umw.hmdtm
3mpie y compueto.

10000 € en un banco. Se
‘conaderan dos opciones:

¢) GEOGEBRA )

=y depdaito con intends simple dell 4 X anual
 y ot con inforés compuesto del 3% anual

i codreipond b difierencia enten capital fnal e inical:
=10000M((1+ 31001461 - 1)
.
reileres. puetl
" dates lira Diescribe

obtienes. jE

Analiza la simetria de una funcién a

- partir de su ecuacién.
" lon e : HERRAMIENTAS
. Emlaoelda B2 afo:
:nooommwml .
A s -15% de 340:
. Roet e vt . P o s e o
ST P« JH SHiFT
del tiempa?
_— -Si340 aumentaenun15 %:
e —— 30 (s Bl

- Si 340 disminuye en un15 %:

£ b pourre 8 madida que pata ol tempa?

= 340'15 SHIFT .
|

1. Compara lon craciminntos.
f fos datos itico e
mﬂ“ﬂ.‘- L
1 G oo » COMPETENCIA DIGITAL
E :mummmmndm»mm o

posien ke ¥ w se Fmartiene derante muchos afes’

* Uso de herramientas digitales y calculadora
en las actividades.

* Explicaciones detalladas de manejo
de herramientas matematicas.

El desafio
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LO QUE TIENES QUE SABER AN A = '
Y COMO LO TIENES QUE HACER - e
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* Resumen tedrico de los saberes
de la situacion. j
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* Ejercicios resueltos que recogen
los principales procedimientos explicados —
en la situacion.

* Me sirve para...: aplicaciones de los
contenidos en contextos cotidianos.

" =
Autoevaluacién DTN

-otmp.l)

AUTOEVALUACION

B i o rn 15123 e * Actividades finales para que
. Riects gue pana pos o purea (1 =T y 4 paralels 3 b recta . relativos. )
g % los alumnos sean conscientes
% Extudia ls grafica de o funcion 0o = 2af = da - 6. medidas de sun 1ados.
ik 20 £, expresa i dlagonal en funddh Se 1y determing

o de su aprendizaje.
:m‘m:ﬂﬁ:’;ﬂ (" iCulatas actividades crous que has hecho bisa?

oy et sdipasiche! Con soluciones al final del libro.

N PONTE A PRUEBA

* Actividad competencial con la que comprobar si se han adquirido
las competencias del areay los saberes basicos de la situacion
de aprendizaje.



En smaprendizaje.com puedes acceder a todos los recursos y materiales necesarios
para preparar las clases, evaluar los aprendizajes de forma agil y atender a la diversidad
con soluciones innovadoras. Todo en un solo espacio organizado, sencillo y practico.

Acceso a un repositorio de - Propuesta de materiales . Simplifica, Evaluia y otras

materiales organizados y listos . preparados para personalizar . herramientas e instrumentos

para usar: programaciones de . el aprendizaje y atender . disefiados para facilitar

aula, itinerarios de aprendizaje, . la diversidad del aula. . los procesos de evaluacién

propuestas de evaluaciony de © y seguimiento y obtener

atencion a la diversidad... e ; . informes competenciales.
Dsm o o @n €

3% Secundaria (] Progamacionss
Far Acceso a los documentas adaptados a tu CCAA
Matematicas

Te interesa

[E} nirerarics de aprendizaje
Accusa 8 fecunas para L personalizacién

2 ciar arden y visibilided

SENTIDO NUMERICO

1. NUmeros reales i 2. Potencias y raices H 3. Proporcionalidad

SENTIDO ALGEBRAICO

v

4. Polinomios 1 5. Ecuaciones y sistemas ' 3 i ' 7. Funciones

Tablén de notificaciones

Acceso a las situaciones © Acceso directo a los recursos . Proyeccién del libro digital con

de aprendizaje con posibilidad . digitales de cada situacion - todos los recursos y materiales
i de personalizar el orden . de aprendizaje. en contexto. Con funciones
iy decidir qué mostrar u ocultar - mejoradas que permiten
¢ alos estudiantes. - presentaciones mas dindamicas

y efectivas.



IA Lab es un entorno de SM con herramientas de inteligencia artificial (IA)
disefiadas para facilitar tu trabajo diario en el aula, para que puedas dedicar

mas tiempo a lo esencial: ensefiar, acompafiar y desarrollar
el maximo potencial de cada uno de tus alumnos.
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Un espacio para acompafiar, compartir ideas y abrir conversaciones
sobre esta tecnologia. Podras encontrar materiales y reflexiones
para integrar la |A de forma critica, consciente y constructiva.
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CONOCERLAIA N |
APRENDER CON IA

CONVIVIRCONLAIA *

1A an Educaciin: nuavas miradas para nuavos
desafios

Recursos

Conwivir con 1a 1Az Recursos para el aula

Que te conecta directamente

con nuestra guia didactica.

Para preparar y planificar tus clases
de forma rapiday eficaz.

Para crear al instante contenidos
y actividades para cada situacion
de aprendizaje.

En SM entendemos la IA
como un entorno que complementa
e — y no reemplaza el arte de educar.

Porque ninguna herramienta

sustituye la mirada del profesor.



Es un proyecto pensado para dar respuesta a todos los ambitos que influyen
en el aprendizaje, no solo desde los materiales para los alumnos y los recursos
para los docentes, también desde la formacién, la divulgacién pedagogica

y las nuevas posibilidades que ofrece la inteligencia artificial (IA). Todo ello
para reforzar la practica docente, ampliar la mirada del proyecto y hacerlo
verdaderamente propio.

Puedes seguir profundizando en el proyecto Matices a través de SM Formacién
y de los titulos de la Biblioteca de Innovacién Educativa.

Cursos de SM Formacion:

» Pautas DUA para atender a la heterogeneidad en el aula.

» Atencién en el aula al alumnado con altos y bajos niveles de logro.
» Deteccion de NEAE: altas capacidades, dislexia, TDAH y TEA.

* Estrategias de intervencion personalizada para alumnado NEAE.

Mariana Morales
Juan Fernandez

La eEvaIuaci@n
formativa

Estrategias eficaces
para regular el aprendizaje

Prilogo de Meus Sanmarti

bictecs
]
EDRCATTIL

Jackie Acree Walsh

Feedback
formativo

Dialona sioniticativa

Mariana Morales

La _
observactén
de aula’’’

Un instrumento para
la mejora educativa a través
de la mirada y la escucha

Préloge de Matt O'Leary
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David W. Johnson

Roger T. Johnson

La evaluacion

en el aprendizaje

cooperativo

Como mejorar
la evaluacidn individual
a través del grupo

Prélego de Francisco Zariguley

L
[ sm

Coordinado por
Carmen Alba Pastor

Mariana Morales, Beatriz Martin,
Isabel Orjales, lolanda Lopez

Comprender E“se“a;

y atender a la pensingg
DiVeRSiDaD en todos

Dislexia, discalculia, TDAH y AACC Ios QStudlantes

El modelo de Disefio Universal

Prén Llarens Andrew
2t para el Aprendizaje (DUA)

Prélogo de Pilar Arnaiz Sénchez

e
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Cursos de SM Formacion:
* La evaluacion: momentos y recursos.

* La evaluacion dentro de la situacion
de aprendizaje.

* La evaluacion como recurso para atender
a la diversidad.

* La evaluaciony la |A: retos y oportunidades.



David W. Johnson Mitchel Resnick

La controversia PensadCres
constructiva creat Tvos
Argumentacidn, escucha Cultivar la creatividad
y toma de decisiones razonad @sidn, . . . L. .
Préiogo de Fétlx carcia Meriver  Robert Swartz f ¥ jueges  La importancia del pensamiento critico y creativo.
:Pensar_ » Estrategias para desarrollar el pensamiento critico
para aérenger y creativo en el aula.
o Chs e ,.',1, » Pedagogia de la duda: la Ay el pensamiento critico.
e f « Como integrar el pensamiento critico y creativo
en el Proyecto Educativo del Centro (PEC).
——" o
=y sm

Juan de Vicente Abad Andrea Girdldez Hayes Begoiia Ibarrola
e . Emma-Sue Prince b
Convivencia i I Aprendizaje
restaurativa Habilidades emécivnante
Aprender a convivir y a construir para la VIda Neurociencia
= = i nara al aula
« Escuelas que cuidan. A P ——
Coral Lopez Pérez Laia Mestres Pastor José Ramiro Viso Alonso ™
* Bj : Carmen Valls Ballesteros |
desarrollo emocional del slumnado Cxeachi ERAiE: | Escusias
' :ac t'."g em=civnalmente = que em®ci®nan o
¢ El clima del aula dentro del Plan € uca Iv* ! competentes Espacios confortables, sm
d A .z T _t . | PAT Las emlogmnes, k ) docentes e]cmpia[es i
€ ACCIon lutoria ( ) al servicio Cémo fomentar el desarrollo F y alumnado emocionalmente

del aprendizaje emocional de la comunidad inteligente

* Relacién con las familias: entrevistas e Slogo s Aans ki —— Préiogo ce Pabe Fernénder Berroca

Prélogo de Mirla Pérez Escoda

y feedback.
* La evaluaciény la IA: o D == o Y o
retos y oportunidades.
Guillermo Canovas
InteligenclA
artificlAl
para docentes * Lainteligencia artificial generativa (IAG) en el aula:
F{?;nni_afnnnta:r[su uso Oportunidades y rieSgOS.
Pl g ol i « Como utilizar la IA en el aula: herramientas
y estrategias docentes.
o * LalAy el pensamiento critico.
otk sm

* LalAy la personalizacién del aprendizaje.








